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3 allée des marronniers Tel : 06 14 30 63 98 AN

78340 Les clayes sous bois  http://gabriel79.free.fr Ingenieur “\!SA
?1 ans, marié, 2 enfants gabriel.fournier.79@gmail.com Docteur en Informatique
rancais

Objectif : Poste de R&D en informatique dans le domaine di@dace
Mots clés :C++, Java, GPU

Compétences

C/C++/C#/Objective-C, Java OpenGL, GPU, GPGPU Ingénierie
Optimisation SIMD - multithreading Global lllumination, Monte Carlo Recherche
SQL Finance — Bonds pricing Communication
Web (HTML/CSS, GWT) Visual Studio, Eclipse, Xcode, Matlab ~ Rédaction
XML/XSL Mx - Catia V6 Enseignement
UML Iphone, Android

Expérience professionnell@4 ans dans la recherche académique, 4 ans damsilistrie logicielle)

Depuis janvier 2010 Ingénieur développement Front Office ciarex (Paris, 75)
- Développement d’un séquenceur de calculs généfitite, finance)
« Maintenance du module de pricing et de trading lijabions deMx: pricing — IHM — import/export XML
« Amélioration des méthodes et outils de développemists, outils de débogages.

2006-2009 (3,5 ans)ingénieur R&D cheDassault Systemd¥élizy, 78)
« Au sein du département Digital Synthedisan)
« Spécification, conception et développement d’ung@ieation d’exploration de la maquette numérique su
iPhone (Objective-C, réseau)
« Spécification et développement de démonstratiodgrént des développements de chaque équipe du
département
+ Rédaction et dépbt d’'un brevet
« Au sein de I'équipe Assembly desih5 ans)
+  Spécifications, développement et maintenance dyposant « Edit links » permettant de réparer des lie
et relations entre objets PLNC£+)
« Spécification de nouvelles fonctionnalités SEATIA V6 (Symétrie de structure produit, connections
mécaniques)
- Développement de I''HM des connections mécaniguestiien accueillie par le§' tlients de CATIA V6
« Spécification, conception, supervision du dévp@pent et du déploiement de plans de tests (IHM,
modele)
- Développement de prototypes (Manipulateur 3D paompraissance du mouvement de la souris, 3D via
Assembly Compose)

2006: (6 mois)Post — doctorat aMax Plank Institui{Saarbriicken, Allemagne)
« Travaux sur un algorithme de compression vidéo paaoder simultanément 2 flux I'un par rapporaatte

2002 - 2006 (3,5 ans)Moniteur et Doctorant puis ATER alIRIS (Laboratoire d'informatique du CNRS,

Lyon, 69) et & Université Lyon 1

- Développement d’algorithmes de rendu exploitan@B4&). OpenGL, GLSL)

« Développement d'un moteur de rendu progressiftetdntif. Accélération du calcul des ombres dowgtede
I'éclairement indirect en utilisant les cartes figpes programmablesC+¢+, optimisation, multithread,
OpenGL, GLSL)

« Enseignement (288h) Infographie, C/C++, algorithrBig@se de données en Licence et Master

2002: (6 mois)Stage de recherche BIRIS (Lyon, 69)
« Accélération de l'algorithme du lancer de rayons ggatimisation du cache du processeur et parigatibn
d'instructions SSEQ, ASM).

2001: (5 mois)Stage ingénieur ché&zeneral ElectridMedical Systems (Buc, 78)
« Conception et développement de composants d'IHM poe application médicaleCt+)
«  Spécification, conception et implémentation d'umposant d'acces a une base de donn€es., (UML)
« Atteinte de des objectifs dans les délais impartis.




2000: (3 mois)Stage développeur chez Skyware (Sceaux, 92)
« Débogage d'une application déployée en réponselaintes d'un client. (la plupart des bugs ontteéigveés et
corrigés)
« Conception et développement d'un prototype d'uitielgde contrdle aérien : IHM, interaction cliesgfveur,
interaction avec un logiciel de synthese vocalavg, COM)
« Présentation du prototype entiérement fonctionnali@nt

Formation

2005: Doctorat en Informatiquevec mention trés honorablgniversité Lyon 1UCBL
2002: Dipléme d'ingénieur en informatiquayec les félicitations du juryiNSA de Lyon
2002: DEA en informatique option Imagayecmention Trés bierlJniversité Lyon 1IUCBL
1999: DEUG MASS,avec mention BierUniversité Paris XDauphine

1997: Baccalauréat Scientifiquavec mention Bien

Langues
- Anglais : (846/1000 TOEIC), courant

Publications

Thése
« Gabriel Fournier Caches multiples et cartes programmables pour ulgutgrogressif et interactif de
I'éclairement globalThése de doctorat de l'université Lyon , décerabs.
http://gabriel79.free.fr/content/publications/foimPhD2005. pdf

Revues internationales avec comité de rédaction
« Gabriel Fournieet Bernard Péroch&peeding up global illumination computations
using programmable GPU®rogrammable Graphics Hardwa&mulation Modelling Practice and Theory,
Volume 13, Issue 8 , November 2005, Pages 727{Fill.paper, taux d'acceptation 25% sur 28 papiers)
http://dx.doi.org/10.1016/].simpat.2005.08.007
Preprint freely accessible dttp://gabriel79.free.fr/content/publications/foiemSIMPRA2005.pdf

Conférences internationales avec comité de rédactio

« J. Gascuel, N. Holzschuch, G. Fournend B. Pérochd=ast non-linear projections using graphics hardware
In Proceedings of the 2008 Symposium on interac@@®eGraphics and Games (Redwood City, California,
February 15 - 17, 2008). SI3D '08. ACM, New York/ NLO7-114.
http://doi.acm.org/10.1145/1342250.1342267
Preprint freely accessible aattp://artis.imag.fr/Publications/2008/GHFP08/

« Pierre-Frédéric Villard, Gabriel FournjeMichaél Beuve and Behzad Shariat,New Tool to Visualise
Physical Lung Simulation based on Physicians Neieddroceedings of IEEE Medical Information
Visualisation, London, 2006.

« Gabriel Fournierand Bernard Pérochdjultimesh caching and hardware sampling for progies and
interactive renderingn Proceedings of WSCG 2005. (Full paper, tauxadptation 18% sur 264 papiers).
http://wscg.zcu.cz/wscg2005/Papers_2005/Full/D0bgif

Intéréts
- Course a pied (trails), trading

Références sur demande.



